Autodesk Inventor Mesh Enabler
Import von STL-Dateien in Autodesk Inventor, ein Plugin

Beschreibung

Die Mesh-Enabler-Anwendung konvertiert STL-Dateien zu
Inventor Parts, also .IPT-Dateien, die danach weiterbearbeitet
werden kdnnen.
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Die Funktion kann auf einzelne oder auf mehrere Dateien oder
ganze Ordner mit STL-Dateien angewendet werden.

Installation

1. Inventor schliessen

2. Installation des Plugins Mesh-Enabler

3. Inventor starten und im Meni Extras > Zusatzmodule die
Einstellungen fur den Autodesk Mesh Enabler prifen:
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Automabsche Begrenzungen

Baugruppe - Bonuswerkzeuge Automatisch/Baugruppen
i BIM vereinfachen Automatisch/Geladen
U mwan d el nin Parts BIM-Austausch Automatisch/Geladen
. . Configurator 360 Automatisch/Geladen
1. STL-Datei in Inventor 6ffnen Drag & Drop-Interoperabilitit Automatisch/Geladen
2. Im Objektbrowser die Mesh-Dateien anwéahlen und mit Eco Materials Adviser Automatisch/Geladen
dem Kontextmenii die Funktion Convert to Base Feature Electical Katalog Browser Automatisch/Baugruppen
fihren Formengestaltung AutomatischGeladen
aus " . Gestell-Generator Automatisch (Geladen
3. Als Output ist das Volumenmodell zu wéhlen. iCopy Automatisch/Baugruppen
iLogic Automatisch/Geladen
H H Inhaltscenter Automatisch/Geladen
B el S p I el Interaktives Lernprogramm Automatisch/Geladen
Inventor Studio Automatisch/Geladen
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Die STL-Datei ,Kdrper” wurde eingele-
sen, dann in einen Volumenkdrper um-
gewandelt und danach in diesen ein Loch
gebohrt.
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